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•1 人でも 2 人でもゲーム; b 
«1プレイの時は¥100、2: 

スタートボタン在押すとヴ 
籲中央のレバー〗 


ティ-ティー•スぺ•ス•チェイサ- 特許.漏*.綱綱中 


* カラー画面の美<しさに加え、1回クリアーするごとに 
むすかしぐなつてき*すが、赤い S サイルの B 擊在<5、|〇 
切つて征 K しだときのダイゴ S は格別です。 

• 嫌色ゾーン内に入るとミサイルの JB 擊の速度が速 < なり 

•1 回目は DOT (点〉1思につき10点ですが、2回目は20 
点、3回目は30点と9回目の90点*であ<0、それ以上は 
90点のま3；で上0 3：せん。 

»画面上の変化は1回目赤い S サイ•ル1機 （B 擊して < る） 
2回目赤いミサイル*)概と白いミサイル0811しない)、 

3回目赤 • 白ミサイル+»©ゾーン、4回目は#いミサ 
イルが2機、5回目は赤5サイルガ2機と*ゾーン、6 
回目以後は岡じです。 

• H 卜 SCORE 在記 a すると面面にアルファぺツトが現わ 
れて、自分の名前が10文字だけ E 級することが出来ます。 


r 能) B 擊してくるミサイル(赤色)を避 
けなが BDOT (点-)在消してゆきます。 

• 赤色の加速ポタン在押せば JS 跡して <るミサイルを引ぎ 
離せ*すが、 FUEL (燃料)と腹結してい SBONUS 得 
点の持ち点 (4 .000点)が減つてきます。 

•1 回目を消すごと C ボーナス得点と上部の獲得、点数が 
画面中央で加算されます。 

• 2回目をクリアーすると赤の S サイルと白のミサイルが 
現われますが、白い S サイルは(才卜 1 」)ですので動き M 
つているだけで追いかけて来ません。しかし、ぶつかる 
と自分のスペースシップが爆破され Si 

• スペースシップの保有败は3機ですが， 




10,000点を超え 


< ハイスコアー獲得テクニック》 

• D O T (点 ■ 〉が少なくなるとミサイルが速くなります。 

加速すると燃料もポーナス得点も減ってしまいますので 
加速ポタンは出来るだけ使わずに、なるべく中央部より 
消していくと*得点につながります。 

仕様寸法…。 … ' ‘へV一：.、'二重置へど消費電力，.'... 


•(点 ■) を消している K 中に追擊されそうになつ ft 
:中央部に逃げこみ、フェイントをかけて待機し、 

:サイルの追擊をかわして下さい。 
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